
 
 
 
 
 

3h Endurance Race 20.06.2026 
Reglement & Zeitplan 

 
Zeitplan: 
 

18:30 Fahrerbesprechung und Kartauslosung 

19:00 20 Minuten Training 

19:30 Hotlap-Qualifying 

20:00 3h Rennen 

23:30 Siegerehrung 

 

Reglement: 

• Qualifying: 

Das Mindestgewicht im Qualifying beträgt 80 kg.  

Das Qualifying besteht aus zwei Heats im Hotlap Format (eine volle Outlap und 

darauffolgend eine fliegende gezeitete Runde).  

Die erste Hälfte aus Q1 darf im Q2 antreten. Der Fahrer aus Q1 darf nicht Q2 fahren! 

Die Fahrer werden mit ausreichend Abstand aus der Boxengasse geschickt. Jeder Fahrer ist 

angehalten den Abstand, während der Outlap, zu halten, um ein gegenseitiges Behindern 

während der Hotlap zu vermeiden.  

Direkt nach jedem Heat muss der Fahrer zur Waage! 

• Rennen: 

Mindestgewicht: 

Das Mindestgewicht beträgt 80 kg im Teamdurchschnitt. Jedes Team muss selbstständig 

sicherstellen, dass sie das Mindestgewicht über das gesamte Rennen nicht unterschreiten. 

Vor Rennstart legen die Teams selbstständig fest wieviel Ballast sie im Gewichtskasten 

mitführen.  



Zusätzliche Gewichtswesten oder Sitzschalen sind gestattet, sofern die Kartsitze nicht 

beschädigt werden. 

Durchschnittsgewicht =
∑Fahrzeit × Fahrergewicht

Gesamtzeit  

 

 

• Defekte: 

Bei einem Ausfall eines Karts, der ein Weiterfahren unmöglich macht, wird ein 

Austauschkart auf die Strecke gebracht und dort Transponder, Gewichte und Nummerntafel 

getauscht. 

Bei einem kleineren Defekt am Kart kann jederzeit ein regulärer Kartwechsel eingelegt 

werden. Wenn möglich wird der Zeitverlust des Boxenstopps durch kürzere Standzeiten 

kompensiert. Das Kart wird nach Prüfung durch die Rennleitung und etwaiger Reparatur 

wieder im Rennen eingesetzt. 

• Allgemeines: 

Bei Gelb müssen alle unverzüglich Stehenbleiben. Die Rennleitung behält sich vor bei 

starkem Unterschreiten der Durchschnittszeit unter gelb Zeitstrafen auszusprechen. 

 

Im Regelfall werden keine blauen Fahnen bei Überrundungen geschwenkt, jeder Fahrer 

entscheidet selbstständig ob es sinnvoll ist seine Position auf der Strecke zu verteidigen. Bei 

starkem Blockieren schnellerer Fahrer kann die blaue Fahne eingesetzt werden. 

 

Unsportliches Verhalten auf der Strecke wird mit Zeitstrafen bestraft. (Divebombing, 

Rausschieben, Abdrängen, Blockieren anderer Teams, …) 

 

Grob Unsportliches Verhalten kann mit einer Disqualifikation bestraft werden. 

 

• Rennstart: 

Gestartet wird fliegend hinter dem Pacekart. Das Pacekart biegt in der Einführungsrunde in 

die Box ab.  

Bis zur Kurve an der Boxeneinfahrt muss der führende das Starterfeld eingebremst haben. 

Auf der Geraden direkt neben der Boxengasse darf durchbeschleunigt werden und ab der  

Start-/Ziellinie ist das Überholverbot aufgehoben. 

 



• Boxenstops: 

Die Pitlane ist 5 Minuten nach Rennstart geöffnet und schließt 5 Minuten vor Rennende 

Jedes Team muss mindestens 5 Boxenstops absolvieren, dabei können Fahrer und Kart  

oder nur das Kart gewechselt werden. 

Es gibt keine Mindeststandzeit in der Box, jedoch muss die Rundenzeit beim Stopp 

mindestens 75 Sekunden betragen.  

In der Pitlane befindet sich am Eingang eine Haltelinie, vor dieser muss man mit den 

Vorderrädern zum Stehen kommen und darf dann weiter hinter das Wechselkart fahren. 

Ein Überfahren der Haltelinie, Berühren des Wechselkarts oder Unterschreiten der 

Mindestrundenzeit sorgt für eine Zeitstrafe. 

Gewichte, Transponder und Nummerntafel müssen selbstständig gewechselt werden, dabei 

sind maximal 3 Teammitglieder in der Boxengasse gestattet. 

Nach dem Fahrerwechsel muss jeder Fahrer selbstständig zur Waage.  

 

• Flaggensignale 

Gelbes Rundumlicht: 

Unverzüglich das Kart kontrolliert zum Stehen bringen. Weiterfahrt erst nach erlöschen den 

gelben Lampen. 

Rotes Rundumlicht: 

Rennabbruch oder Ende des Heats. Bei nächster Gelegenheit in die Boxengasse fahren. 

Grüne Flagge: 

Rennen freigegeben 

Rote Flagge: 

Rennabbruch. Überholverbot und umgehend in die Boxengasse. 

Schwarze Flagge:  

Zeitstrafe oder DQ, wird in Kombination mit der Teamnummer gezeigt. Sofort in die 

Boxengasse! 

 

• Strafen 

Bei kleineren Verstößen werden die Fahrer mit der schwarz-weiß diagonalen Fahne 

verwarnt. 

 



Zeitstrafen können auf unterschiedliche Arten umgesetzt werden. Im Normalfall werden 

Zeitstrafen beim nächsten Pflicht-Boxenstopp auf die Mindestrundenzeit aufaddiert. Wenn 

keine Pflichtboxenstopps mehr zu absolvieren sind wird der Fahrer mittels schwarzer Fahne 

und Kartnummer in die Boxengasse gerufen dabei muss die Rundenzeit dann  

40 s + Zeitstrafe betragen. Ein freiwilliger Fahrerwechsel ist währenddessen möglich. 

Wenn Zeitstrafen nach Rennende ausgesprochen werden, werden diese auf das Ergebnis 

aufaddiert. 

 

Die Rennleitung bemüht sich Zeitstrafen während des Rennens durchzuführen. 

 

Blockieren eines anderen Fahrers im Qualy.    5 Plätze Gridpenalty 

Überfahren der Haltelinie      10 Sekunden 

Berühren des Wechselkarts      10 Sekunden 

 Berühren des Wechselkarts mit Gefährdung anderer Personen 30 Sekunden 

 Unsportliches Verhalten      10 Sekunden - DQ 

 Unterschreiten der Durchschnittszeit bei Gelb   10 Sekunden 

 Unterschreiten der Mindestrundenzeit beim Boxenstopp 

 Bis 1 Sekunde        10 Sekunden 

 Bis 5 Sekunden       20 Sekunden 

 Über 5 Sekunden       30 Sekunden 

 Untergewicht je angefangenes kg     30 Sekunden 

 

Die angegebenen Strafen werden von der Rennleitung in Einzelfall entschieden. Die genannten 

Strafen sind eine grobe Orientierung. 

 


